ﬁ i ADEME
CENTRE NUMERIQUE UNIVERSITE
Le Postesgurce D'INNOVATION SOCIALE ‘
l ’ UNIVERSITE PARIS & ;
VINCENNES-SAINT-OCNES $‘;'-:,: : l';ﬁ r~‘ -
ECOLOGIOUE

Création d’un jeu sérieux lié a la gestion des biodéchets

Le Poste Source, Centre Numérique d’Innovation Sociale de I'université Paris 8 (CNIS) vous propose un stage de chargé.e
de mission. Accueilli.e ausein d’une équipe pluridisciplinaire, composée de trois étudiants de master, une game
designer professionnelle et une experte de la transition écologique et sociale, vous serez accompagné.e par I'équipe du
CNIS et une enseignante-chercheuse. Vous mobiliserez vos savoirs académiques et votre créativité pour contribuer a la
réalisation d’un outil de sensibilisation et d’aide a la prise de décision, a travers une approche participative favorisant
les coopérations et le dialogue entre les acteurs.

La Loi Anti-Gaspillage pour une Economie Circulaire prévoit depuis le ler janvier 2012, que les personnes qui produisent
ou détiennent une quantité importante de biodéchets ont I'obligation de trier ces biodéchets et de les faire valoriser
dans des filieres adaptées. Depuis janvier 2024, cette obligation engage la responsabilité des collectivités territoriales,
afin que I'’ensemble des ménages ait acces a des solutions de collecte séparée des biodéchets.

Dans ce contexte, le.la stagiaire contribuera au sein de I'équipe projet a développer un jeu sérieux (serious game),
destiné a accompagner la mise en place d'une filiere biodéchets adaptée, sur la base d’un prototype précédemment
produit dans le cadre du programme de recherche COMETES financé par I'’ADEME. Outre l'information et la
sensibilisation, les objectifs du jeu sérieux pourront intégrer un axe « innovation », afin d’encourager I'’émergence et la
création de nouveaux cadres de prévention et de gestion des déchets.

e Réaliser une synthése delittérature a partir d’'une bibliographie thématique
e Co-construction du jeu sérieux en équipe :
o Définir I'objectif et le cadre
o Imaginer et créer le storytelling
o Créer l'univers visuel graphique
e Tester le jeu aupres d’acteurs locaux
e Concevoir son plan de déploiement, ses supports audiovisuels, sa communication et ses déclinaisons

Durée : 3 mois, entre février et la mi-mai 2024

- 2 étudiant.es de Master (géographie, sociologie, urbanisme, économie, communication, transition écologique ...).
Intérét pour les questions de transitions écologiques, économiques et sociales et leurs déclinaisons a I’échelle locale.
Appétence pour le travail collectif en mode projet.

- 1 étudiant.e spécialisé.e en graphisme et/ou audiovisuel.

564 euros en moyenne, base de 35 heures hebdomadaires, + 50% des frais de transports
Le PosteSource, Centre numérique d’innovation sociale - 14 rue Waldeck Rochet 93300 Aubervilliers

un CV et une lettre de motivation a adresser a : lepostesource-cnis@univ-paris8.fr
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